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Bu kilavuz Botonom marka varliklarinin disarida nasil kullanilacagini tanimlar.
Logo dosyalari basin paketiyle birlikte gelir.

Sirim 2.0 - 6 Eylil 2026 - info@botonom.com

7 Logo

Botonom logosu iki pargadan olusur: amblem ve logotayp. ikisinin birbirine orani sabittir.

AMBLEM LOGOTAYP

- r

Logo iki parcadan olusur.
Amblem: yuvarlatiimis mavi kare,
icinde beyaz insan bustu.
Logotayp: 6zel cizilmis vektor.

Logo genisligi = 5,795 x amblem yiiksekligi

Aradaki bosluk logonun pargasidir
ve degistiriimez.

Logo her zaman tek dosya olarak yerlestirili. Amblem ile logotayp ayri ayri tasinmaz, aradaki bosluk
degistiriimez, logotayp bir yazi tipiyle yeniden yaziimaz.

02 Amblem

Amblem markanin en kiiciik ve en dayanikl parcasidir. Uc degeri degismez.

Degismeyen li¢ deger

Kése yaricapi r = kare genisliginin %18,8'i
Renk gegisi 45 derece, sol Ustten sag alta
#2563EB ile #3B82F6 arasi

Siluet beyaz, kare iginde ortali

Bu ii¢ deger hicbir kosulda degismez.

B #2563E8 B #3Bs2r6

Karenin icindeki siluet bir insan bustididr. Marka dinamiktir: siluetin sahibi Urtn icinde degisebilir, ama kare,
renk gecisi, kdse yaricapi ve beyaz siluet alani higbir kosulda degismez. Bu yilizden her gesitleme yine

Botonom olarak okunur.



03 Siramler

Dort dosya vardir. Besinci bir stirim Uretilmez.

MNbotonom EA:IEGEL

botonom-logo-light.svg botonom-logo-dark.svg

Acik zemin. Varsayilan. Koyu zemin.
botonom-mark.svg botonom-mark-flat.svg
Alan darsa yalniz amblem. Tek renk baski, kabartma, gravir.

Ekranda ve baskida her zaman SVG kullanilir. PNG yalniz SVG kabul etmeyen ylzeyler icin verilmistir ve
buydtilmez.

%4 Koruma alani ve en kiiciik boyut

Amblem yuksekligi = X

Bu alana metin, ¢izgi, kenarlik ve
baska logo girmez.

I
I
I
I
I
I
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:
: Dért yanda en az X/4 bosluk kalir.
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

n Bu &l¢llerin altinda logo yerine yalniz amblem kullanilir.
() botonom

Baskida: amblem en az 8 mm, tam logo en az 30 mm.
24 px 120 px

amblem, en kigik tam logo, en kiguk



05 Zemin

Zemin ile logotayp arasindaki kontrast orani en az 4,5:1 olmalidir.

{1 botonom 2 botonom N botonom

Diiz acik zemin Diiz koyu zemin Fotograf ve orta ton
Acik zemin surimda. Koyu zemin strima. Altina diiz bir zemin konur; logo
dogrudan fotografin tizerine konmaz.

Amblemin mavi karesi mavi bir zemin Gzerine konmaz; karenin kenari kaybolur ve amblem bir leke haline
gelir.

%6 Yapilmayacaklar

Liste tamdir. Tereddutte kalirsaniz yapmayin ve info@botonom.com adresine yazin.

28 By

Dogru kullanim Germe ve sikistirma yok Renk degistirme yok Déndurme yok
X
TIN
Efekt ve gdlge yok Cerceveye alma yok Mavi zemine koyma yok Uzerine bindirme yok
X X >
° o ]
botonom
Yuz detay eklenmez Fotografa dogrudan konmaz Oran ve mesafe degismez Logotayp yeniden yazimaz

Bunlara ek olarak: logo bir cimlenin icinde kelime yerine kullanilmaz. Metinde marka adi diz yaziyla

Botonom olarak yazilir. Logo bagka bir markanin logosuyla birlestirilip yeni bir isaret tretilmez.



07 Renk

Botonom Mavisi 600 Botonom Mavisi 500 Miirekkep Beyaz

HEX #2563EB HEX #3B82F6 HEX #0A1733 HEX #FFFFFF
RGB 37 99 235 RGB 59 130 246 RGB 10 23 51 RGB 255 255 255
CMYK 886800 CMYK 744500 CMYK 100 88 44 48 CMYK0000

CMYK degerleri kaplamali kagit igin hesaplanmis dontstmlerdir; kritik baskida prova alinir.

Oran kurali. Marka mavisi baskin renk degildir. Bir gérselde mavi en fazla iki yerde bulunur: amblemde ve
tek bir vurguda. Ortam ndétr kalir. Maviyle doldurulmus bir kompozisyon marka dili degildir.

Tek renk baski. Tek kalipli baski, kabartma veya graviir gerekiyorsa logo tek renkte, renk gecisi olmadan
kullanilir: acik zeminde ylzde yUz siyah, koyu zeminde ylzde ylz beyaz. Bu durumda amblemin igindeki

siluet zemin renginde birakilir.

%8 Tipografi

Tek aile. Marka butin ytzeylerde bu
yazi tipiyle yazilir.

AaBbCcCcGgliidsSsUl 0123456789

Turkge karakter seti tamdir.

Aa Aa Aa Aa Aa Aa

Light Regular Medium SemiBold Bold ExtraBold
300 400 500 600 700 800

Kullanilan agirliklar bunlardir. ikinci bir aile, teshir fontu, serif baslik ve el yazisi kullaniimaz.

Logotayp bu yaz ailesiyle ilgisizdir. "botonom" ézel ¢izilmis bir vektdrdir ve Inter ile yeniden yaziimaz.

Satir sonu kurali. Baglik, alt baslik, digme ve kart metinlerinde satir sonunda tek kelime birakiimaz. Kontrol
Turkce ve Iingilizce olmak izere iki dilde yapilir; Tirkge kelimeler uzundur ve ingilizcede dengeli duran bir
satir Tirkgede yetim kelime birakabilir.



09 Avatarlar

Botonom'un agent'lan birer karakterdir ve kadro markanin pargasidir. Amblemin icindeki siluet Julia'ya aittir:
Botonom'un marka karakteri odur.

Avatar zemini:
mavi tonlu, yari saydam, ince kenarh

Basin paketindeki hazir gorsel
Yeniden ¢izilmez, rengi ve kiyafeti degistirimez

Julia Amblemdeki siluet Julia'dir
Botonom'un marka karakteri

¢ Avatarlar yalniz basin paketinde verilen hazir gérsellerle kullanilir. Yeniden gizilmez; rengi, sagi ve kiyafeti
degistiriimez.

« Bir avatar bir agent'i temsil eder, sirketi degil. Logo yerine kullanilmaz ve logotayp ile birlestirilip yeni bir
logo kurulmaz.

o Karakter belden kesilmez. Kliclk ve kare alanlarda bas ve omuz kadraji kullanilr.

¢ Avatar, altindaki zeminle birlikte gelir: mavi tonlu, yari saydam, ince kenarli. Fotograf ya da desen Uizerine
zeminsiz konmaz.

Uretilen avatarlar

Kadro sabittir, ama Botonom'da ise alinan her agent kendi avatarini ayni motordan alir. Avatar bir kez
olusturulur ve o agent'in ytzi olarak kalir; her gérinistinde aynidir.

2 820 -

Ayni motor, on sekiz boyut: 26 sag stili, 16 dis giyim, 13 i¢ giyim, 10 aksesuar, 9 sa¢ aksesuari,
9 sakal, 8 yUiz tipi, 8 ten tonu, 11 sag rengi, 13 kiyafet rengi. Kombinasyon sayisi trilyonu asar.

a A

A

o)

Sekiz 6rnek. Hepsi Uiriiniin kendi motorundan iiretildi, hicbiri elle gizilmedi.

o Uretilen avatarlar da yukaridaki kurallara tabidir: ayni zemin, ayni kadraj, yeniden gizim yok.

¢ Bir mlsterinin agent avatari o musteriye aittir. Botonom bu avatarlari izin almadan kendi tanitiminda
kullanmaz; Botonom'u anlatan biri de kendi avatarini Gretmek yerine basin paketindeki drnekleri kullanir.

e Kadro ile Uretilen avatarlar karistinimaz: kadro Botonom'un karakterleridir, tretilenler migsterinin
agent'landir.

Kadro, karakter sureklilik kurallari ve sahne dili igin: botonom.com/tr/dokuman
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Marka adinin yazimi

DOGRU YANLIS
Botonom BOTONOM, botonom, BotoNom, Boton om
Botonom'un, Botonom'a Botonomun, Botonoma

Cumle baginda da ciimle icinde de Botonom bicimi kullanilir. Tiirkge ekler kesme isaretiyle baglanir. Uriin ve
rol adlari kiicuk harfle yazilir: agent, yetenek, entegrasyon, workspace.

Uygulama ornekleri

(1 botonom % botonom

Uygulama ikonu Sosyal medya profili

Belge bashgi Koyu yiizey

Dért yuizey, ayni iki dosya; ylizeye 6zel bir logo gizilmez.

Basin ve dis kullanim

¢ Logo, haber ve tanitim igeriginde bu kilavuza uyularak izin almadan kullanilabilir.

Ortaklik, sponsorluk veya onay imasinda bulunan kullanim i¢in énceden yazil izin gerekir.
e Ekran gdruntlleri basin paketinde verilenlerle sinirlidir; Griin araytizi yeniden kurgulanmaz.

e Marka adi ve logo, Urlinde olmayan bir 6zelligi anlatan bir gérselin yaninda kullaniimaz.

Basin paketi: botonom.com/tr/basin - iletisim: info@botonom.com

Ek - Paketin icinde ne var

DOSYA iCERIK

Logo Paketi SVG, PNG ve koyu/agik striimler

Marka Kilavuzu Bu belge, Tiirkge ve ingilizce

Uriin Ekran Gérintileri Canli urtinden ylksek ¢6zUnUrluklu géruntiler

Bilgi Foyu Sirket dzeti, yetenekler ve iletisim, Tirkge ve ingilizce

Avatarlar Julia ve sekiz 6rnek avatar, zeminli, SVG ve PNG
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